deoarece credem ca, desi este o metoda traditionala, este eficientd si mult folosita. Apoi, am gasit
interesante: problematizarea si invdtarea prin descoperire, metode care fac apel la gandire.
Competitia si simularea sunt metode utile, deoarece ajutd la dezvoltarea creativitatii si le da
totodata posibilitatea si celor mai timizi sd-§i exprime opinia.

Dirijor al procesului educational, profesorul apeleaza la o serie intreaga de instrumente
pentru a usura si accelera asimilarea si aplicabilitatea informatiilor. El trebuie sd valorifice
potentialul lingvistic, pedagogic si psihologic, sid-si gdseasca pe baza acestora propriul stil si
sistem de predare. Care n-ar fi acesta, nu va lipsi esenta: folosirea trasdturilor specifice de limba
pentru a forma vorbirea, respectarea si dezvoltarea personalitdtii studentului, motivandu-l in
trecere de la un nivel la altul, pand la finele cursului si contribuind la formarea viitorului
specialist.
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TEHNICI INOVATORII iN PREDAREA LIMBII ROMANE LA ALOLINGVI
Nadejda Bilici, Maria Pruteanu
Catedra Limba Romana si terminologie medicala

Summary
Innovatory Didactic Techniques Used for Romanian
Assimilation in Foreign Students
This article includes some didactic techniques such as Teaching-Game, Puzzles (Jurnal-
Puzzles, History-Puzzles), Passport-Game, Arrangement and Description.
These teaching games can be effectively used at Romanian lessons for student’s
motivation, for interest in assimilating matters, and increasing knowledge quality.

Rezumat

In acest articol sunt descrise cateva tehnici didactice, cum ar fi: Jocul didactic Puzzles
(Puzzles-jurnal, Puzzles-istorie), Jocul-pasaport, Descrierea si aranjarea.

Aceste jocuri didactice pot fi utilizate eficient la lectiile de limbd romana pentru motivarea
studentilor, trezirea interesului fatd de materia ce urmeaza a fi Insusitd §i sporirea calitatii
cunostintelor.

In pas cu schimbarile ,spiritului timpului” profesia de pedagog devine o provocare,
provocarea relativ la capacitatea de adaptabilitate a cadrului didactic. Imperativul este de a ne
adapta la cerintele societatii si subiectului educatiei — studentul. Realizarea unei instruiri ce are la
bazd constientizarea dezideratelor, oportunitdtilor vietii il obligd pe fiecare student sa
constientizeze necesitatea unui nvatamant de calitate.

Cadrul didactic, care respectd arta modelarii achizitiilor cognitive, trebuie sa exprime totala
disponibilitate de a oferi instruire de calitate. Ceea ce leagd cele doua componente ale instruirii:
profesorul — studentul este cuvantul de baza calitatea.

32



Pornind de la afirmatia autorilor Metodicii predarii limbii si literaturii romdne V. Goia si L.
Dragétoiu, care sustin cd ,,asemandtor altor discipline si in metodologia predarii limbii romane
profesorul este obligat sd-si proiecteze prin gindire si imaginatie anticipative, scopul si
obiectivele pe care le urmareste, pentru a obtine din partea studentilor (elevilor) performante
concrete observabile si masurabile” [2], ne-am propus sa utilizam proiectarea nu ca un mijloc de
parcurgere sau aranjare a materialului informativ, ci, mai curind, ca gindire (/i imaginallie
anticipativa, ce ar contribui la realizarea obiectivelor propuse prin demersul didactic. Un obiectiv
fundamental formulat []i de fondatorul pedagogiei cehe Comenius, ca studentul sa invel e cu
placere: Metoda jocului didactic este cea mai adecvata in acest sens, ce conl[ine un evantai de
tehnici.

O tehnica consideratd inovatorie in spalliul de tehnici didactice in care se incadreaza si
Republica Moldova este jocul didactic Puzzles.

Jocul Puzzles nu are ca obiectiv central, aga cum s-a considerat cu putin timp in urma,
retinerea atentiei, ci vizeaza o practicd interactiva specifica: transferul de informatie.

In aceeasi ordine de idei cercetitorii francezi Jean Marc Caré si Kathryn Talarico
mentionau ca ,,spre deosebire de jocurile de observatie, jocurile de intuitie sau lingvistice care
sunt mai controlate, regizate prin insasi natura jocului, cerintele acestor jocuri sunt mai libere,
subordonate hazardului pentru a fi repuse 1n ordine, 1i sunt caracteristice si diversitatea
strategiilor utilizate pentru descoperirea informatiei-lipsa” [1].

Pentru implementarea acestor metode, initial stabilim un algoritm de evaluare a tehnicilor
propuse:

1) obiectivele ce sunt realizate prin tehnica respectiva;

2) descrierea tehnicii;

3) avantajele/dezavantajele tehnicii in raport cu alte cai de realizare a demersului didactic;

4) adaptarea la subiectul educational.

Metoda: Jocul didactic Puzzles. Arborele genealogic.

Obiectivul realizat — favorizeaza in sala comunicarea directa student-student.

Pentru desfasurarea jocului se vor utiliza formele elementare de chestionare. Se vor
introduce expresii de identificare (Aveam 20 de ani, eram casatorit etc.). Se va folosi
vocabularul ce tine de structura familiei.

Sunt expusi doi sau trei arbori genealogici ai scriitorilor studiati pe trei sau patru etape.

Reteaua de comunicare se formeaza in raport cu schema arborelui genealogic.

Grupa este Tmpartitd in trei subgrupe, fiecare membru al echipei reprezentind unul dintre
membrii familiei. Nareaza istoria proprie, ascendenta si descendenta.

Informatia biografica poate fi segmentata in dependenta de spatiu si timp.

Metoda poate fi aplicatd si invers. Fiecarui membru al echipei i se propune a fi un
reprezentant al familiei studiate, Tn scopul realizarii sintezei in echipa, afisarii arborelui
genealogic, elaborarea unor notite biografice, inventarea unui curriculum vitae.

Jocul poate fi prelungit cind studentilor 1i se propun fise-xeroxate cu fotografii, imagini
care vor fi puse (aplicate) pe arborele genealogic de pe tabla. Astfel creindu-se o simbioza dintre
schema arborelui genealogic, informatiile biografice cercetate de student si expozitia de
fotografii si imagini (locuri, peisaje, etc.).

Avantaje:

a) faciliteaza procesul de selectare si aranjare a informatiei;

b) creeaza motivatie pentru cercetare individuala;

c) utilizeaza aspecte functionale ale limbii (cuvintele — parinti, copii, fiica, fiu, bunica,
unchi, verisor etc.).

Aceasta metodd poate fi utilizatd la studierea biografiilor scriitorilor V. Alecsandri, M.
Eminescu, I. Creanga, A. Mateevici, lectiile 24-27 din manualul Limba Romana, profil medical,
autori: E. Mincu, A. Chiriac.
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O alta tehnica este Descriere si aranjare.

Portretul. Fiecare student din echipa A are o fisa pe care sunt un anumit numar de portrete
numerotate.

Aceleasi imagini sunt si la studentii din echipa B, dar nu sunt aranjate in ordine. Pentru a fi
plasate 1n ordinea respectiva studentul din echipa B trebuie sa puna intrebari celui din echipa A.
Se plaseaza portretele, apoi se compara figele.

Avantaje:

a) faciliteaza comunicarea;
b) creeaza conditii/motivatii pentru a pune intrebari.

Adaptare: in locul portretelor ar putea fi parti ale corpului uman, denumiri de boli etc.

De asemenea aceasta tehnicad poate fi aplicata si la aranjarea obiectelor (aspect tematic sau
liber). Utilizarea tehnicii Descriere si aranjare este binevenita la toate orele de limba roméana la
etapa: comunicare.

Tehnica ce urmeaza se numeste Jocul - pasaport.

Favorizeaza distingerea dintre marcile temporale inainte si dupd. Profesorul pregateste
sase foi duble de pasaport, avand viza de calatorie intr-o tara straind. Grupa este Tmpartitd in
echipe. Fiecarei echipe i se ofera un pasaport al unui gangster cautat de politie, celorlalti studenti
— mostre de pasaport. In fiecare echipa documentele sunt identice. Profesorul descrie situatia
familiala, sociala, evenimente din viata gangsterului. Echipa trebuie sid puna intrebari si sa
identifice fisa cui a corespuns cu cea enuntatd in situatie. De la fiecare echipd va fi prezentat
rezultatul. Raspunsurile echipelor ar trebui sa fie identice.

Reteaua de comunicare a echipelor este urmatoarea:

! 4 1 4 1 4
2 5 2 5 2 5
3 6 3 6 3 6
\4 A 4 A 4
Avantaje:

a) favorizeaza situatia de comunicare;
b) organizeaza grupa si concentreaza atentia asupra celor expuse;
¢) dezvolta capacitatea de a audia.

In continuare va fi prezentata tehnica didactici Puzzles-istorie.

Aceasta tehnica Incurajeazd schimbul de informatii §i de opinii intre studenti.

Ca obiectiv este realizarea — banda de imagini a unor aspecte dintr-un eveniment istoric.
Grupa de studenti este Tmpartitd in subgrupe de 4-6 persoane. Fiecare student al subgrupei
primeste 2-3 imagini din numarul total de imagini. Fiecare student descrie imaginea sa
(imaginile sale). Ceilalti pot nota informatii $i pune Intrebari. Apoi membrii Intregii subgrupe
stabilesc ordinea logica a dezvoltarii evenimentelor.

Avantaje:

a) studentilor li se creeazd o imagine de ansamblu prin utilizarea procedeului
parte/intreg;
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b) corespunde principiului de la simplu la complex;
c) se realizeaza un produs al echipei ca rezultat al comunicarii.
Aceasta tehnica poate fi aplicatd la descrierea istoricului si evolutiei unor maladii studiate
in cadrul orelor de limba romana la anii I si 1.

Un alt aspect al jocului didactic Puzzles sunt cuvintele incrucisate, a cdror difinitii pot fi
cautate cu ajutorul dictionarelor de neologisme, sinonime, explicative si de frazeologisme.
Studentilor 1i se propun 4 careuri cu cuvinte incrucisate. Grupa e Tmpartitd in 4 echipe, fiecare
echipa utilizeza unul din dictionarele numite.

La finele jocului fiecare echipd prezintd informatiile obtinute. Raspunsurile pot fi
completate si de membrii altor echipe.

Tehnica respectivd contribuie la facilitarea lucrului cu dictionarul, dezvolta activitatea
individuala si in grup.

Ultima tehnica didactica propusa este Puzzles-jurnal.

Sarcina: reconstituie o istorie din fragmente de text. Se decupeaza din revista fragmente de
titlu si segmente din text. Grupa este Tmpartita in subgrupe de 4-6 studenti, carora li se distribuie
fragmente dintr-un text la intimplare. Fiecare subgrupa trebuie sa reconstituie articolul. Vor fi
deplasari de la o echipa la alta, deoarece vor avea nevoie de fragmente de text.

Reteaua de comunicare

1 4 1 4
2 5 7 2 5
3 6 3 6

1 4

2 5

3 6

In finalul activitatii vor fi realizate trei articole logice si coerente.
Tehnica 1n cauza poate fi utilizata la familiarizarea studentilor cu informatii suplimentare la
temele din manual, selectate din mass-media si literaturd de specialitate.

Din perspectiva reformelor educationale care in domeniul pedagogiei sunt o necesiatate, se
impun citeva principii fundamentale:
1. racordarea metodelor, viziunii de transfer, la cele internationale;
2. definirea si realizarea standardelor europene ce implicd sine qua non resursele
umane care reprezintd elementul principal in educatie.

In acest context, consideram ca este o datorie a profesorului sa gestioneze propriile resurse
pentru continua perfectionare a managementului educational la cerintele europene.
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METODA CONVERSATIEI EURISTICE iIN PREDAREA LIMBII FRANCEZE
V. Volosciuc, N. Costiuc, R. Scutelnic
Catedra Limbi Moderne

Summary
The method of heuristic conversation in teaching french

The method of heuristic conversation represents an effective method in teaching French.

It constitutes a permanent dialogue between teacher-student, student-student on scientific
and education themes. The method of heuristic conversation enables the student to express
himself. It supports and promotes the individual work. This method changes the student’s critical
thinking system and it develops his skills of clear and effective communication, both oral and
written one.

Only taking active part in dialogues, the student acquires skills that help him to find
solutions in difficult situations, he structures the accumulated knowledge and he can use new
notions.

Rezumat

Optiunea profesorului pentru o anumitd metoda este o decizie de mare complexitate. Orice
metoda, fie ea clasica, moderna, traditionald sau interactiva, are un caracter polifunctional, in
sensul ca poate participa simultan sau succesiv la realizarea a mai multor obiective instructiv-
educative. Daca obiectivele sunt precise, concrete, bine determinate, continutul activitatii, fiind
bine selectat, dacd potentialul de nvatare a studentilor este suficient si conditiile materiale sunt
corespunzatoare, se poate proceda just la alegerea metodelor de instruire, a materialelor didactice
si a mijloacelor de Invatdmint pentru efectuarea situatiei educationale.

Obiective

In contextul procesului didactic,metoda devine elementul esential al strategiei de realizare a
unui obiectiv. Alegerea unei metode de invatamint se face tinindu-se cont de:

- continutul procesului instructiv;

- psihologia grupelor;

- finalitatile educatiei;

- particularitatile de varsta si individuale ale studentilor;
- natura mijloacelor de instruire;

- experienta si competenta didactica a profesorului.

In continuare vom comenta modest informatia despre o singurd metodi, si anume metoda
conversatiei euristice. Ea constd 1n dialogul permanent dintre profesor-student, student-profesor,
student-student pe teme stiintifice si de educatie.

Avand o frecventa sporitd in predare, conversatia euristica este o metoda activa si-i permite
studentului posibilitatea de exprimare, de lucru individual, ii modifica comportamentul, sistemul
de gandire critica, 1i dezvolta priceperea de a manui dialogul pentru realizarea unei comunicari
clare si complete.

Numai dialogand, studentul capatd deprinderi de a gasi solutii in situatii dificile, isi
structureazd cunostintele acumulate, poate opera cu noile notiuni. Prin valentele sale formative,

36



